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Fijn dat jullie er zijn!

1. Waarde

2. Situatie schets

3. Game Design in het onderwijs 
// Integratie Games

4. Fouten & Problemen



Waarde van de workshop

• Game Design in het onderwijs.

• Integratie van Games in het onderwijs.

• Ruimte voor eigen inrichting van je onderwijs.

• Leren van onze fouten.



Situatie Schets



ROC van Twente Software developer

In totaal ongeveer 370 studenten (2022 - 2023)
• Almelo, ongeveer 80 studenten.

• Hengelo, ongeveer 200 studenten.

• >> Enschede, ongeveer 96 studenten.



• Gamedeveloper (25188) van 2016 tot 2020.

• Software Developer (25604) van 2020 tot heden.

• Software Developer (25998) komend schooljaar.

Kwalificatiedossiers



Nieuwe KD – méér soft skills
• Meer samenwerken
• Meer communiceren
• Meer reflecteren
• Meer proces

Maar ook meer:
• lowcode & nocode
• AI & LLM (Large Language Models)



Saxion(hbo) & ROC van Twente (mbo)



Locatie: Stadscampus in Enschede



Bijzondere locatie

Connect-U (bedrijven, huisvesting, horeca en onderwijs)



https://virtuallab17.nl/virtualexperience/roc/demaere/

https://virtuallab17.nl/virtualexperience/roc/demaere/


Gestart in het Creatieve college

Gamedeveloper is gestart vanuit Mediavormgever. In 
plaats van Applicatie ontwikkelaar/ ICT.

Als team bestaan we nu zeven jaar.



Gamedeveloper lessen (2016 – 2021)
• Game Art (GAR); Photoshop, Blender, Cinema3D, Gimp, Piskel, Krita

• Game Design (GDS); Scratch

• Game Development (GDV); Visual Studio, C#, C++

• Game Engine (GEN); Unity3D, Unreal Engine, Godot

• Game Math (GMTH)

• Game Sound (GSO); FL studio

• Game DevFriday (GDF)

• Algemene vakken 

• Projecten



Software Developer lessen (2020 – heden)
• Programmeren (PROG); Visual Studio, C#, Unity3D

• Portfolio (PORT); HTML, CSS

• Logica (LOG); Scratch, Draw.io, C#

• Csharp (Csharp); C#, MonoGame

• eLearning (Jarvis); Git, HTML, CSS, Javascript, et cetera

• Projecten (SCRUM); Git, …

• Zelfstandigwerken/DevelopmentTime (ZW/DVT)

• FeedbackFriday(FBF)

• VrijdagMiddagBordspel (VriMiBo)



Verloren vakken…

• Game Art

• Game Design

• Game Sound



Voor ons belangrijk
• Bijblijven.

• Student serieus nemen.

• Student op de juiste plek.

• Tijd nemen voor snelle/directe feedback.

• Studenten betrekken bij het onderwijs.

• Plezier tijdens werk en het leren.



Beginnen met Power Tools



Veel aandacht voor

Beroepshouding van 
studenten.



Formuleren van vragen.



Blijven uitdagen  



Game Design in het 
onderwijs.



Spelend leren.



Normale schooldag.



Super Mario Bros (Nintendo 1983)







Belang van een goed ontwerp.
Terug te vinden; in het rooster, lessen, inrichting 
lokalen, testen van kennis, plannen, opdrachten.



Game Design - Flow



Onderwijs - Flow



Wat maakt een game leuk.



Hoe kun je een game (opdracht) weer 
leuk maken



Kleine succes ervaringen



In games heb je Trophies of 
Achievement.



Gebruik van Stempelkaart



Het vinden van een 
oplossing in plaats van 
het goede antwoord.



Opdrachten zo schrijven zodat:

Studenten met een 
antwoord komen. 

Er maar één goed 
antwoord is.

Studenten een oplossing 
moeten vinden. 

Er zijn meerdere manieren 
om het doel te bereiken. 



Ruimte voor ontdekking



Maken van “Simpele” Spelletjes.



Games Creativiteit
Motivatie

Opdracht



Vrijdag Middag Bordspel 
(vrimibo)



Rooster 



Spelen op school.



Spelen op school.



Spirit animals

16GD – Zeekoe

17GD – Gordeldier

18GD – Albatros

19GD – Quokka 

20SD – Axolotl

21SD – Alpaca

22SD – Potoo

23SD – Viscacha



Games Netwerken
Inspireren

Simulatie



Blackflag Sessie



Blackflag Sessie
Hoe zou een betere “concurrerende” opleiding 
eruit zien. Wat blijft, wat moet weg, wat moet 
anders? 

Wat is goed voor het leer proces. Wat maakt het 
werk leuker (voor zowel docent als student).

//Brainstormsessie met het hele team.



Spelend ontdekken.

Binnen het onderwijs is er (waarschijnlijk) 
meer mogelijk dan je in eerste instantie 
zou denken. 

Het KD geeft veel ruimte voor eigen 
invulling.



Fouten & problemen die 
we tegen zijn gekomen.  



“Mijn zoon speelt veel games.”
• Verkeerde verwachting van de opleiding.

• Leerling zit vaak achter de computer.
• Leerling gamet veel/ speelt veel spelletjes.
• Leerling is handig met computers.

• Te moeilijk/lastig.

• Leerling had toch een ander idee bij programmeren.

• Aansluiting vooropleiding.

• Verschil tussen taart maken en eten.



School  “iets leuks”.
• Waterskiën
• Schaatsen
• Bioscoop
• Hackaton
• GameJam
• Efteling
• Development
• ….



Alles anders willen doen.

• BPV op andere momenten dan andere opleidingen.

• Veel tijd kwijt aan het ontwikkelen van eigen lessen.

• Een ander rooster dan de rest van de locatie.



Veel ideeën blijven op de plank.

• Leerjaar overstijgend, Huizen (zoals Hogwarts).

• Website “Gibraltar” met werk van studenten 
(Apetrots).

• Arcadekast om werk van andere studenten te spelen.

• Eigen “bedrijf” voor & door studenten (mbo & hbo).

• …



Leon Abbink, Collin Bannink, Kenneth van Beek, Tineke Beekman, Aziz 
Beth Aho, Henk Jan Bonte, Karin Brummelhuis te Lintelo, Rients 
Dijkstra, Niels Doorn, Joy Eggink, Marit de Fauw, Mark Franssen, 
Randy de Graaf, Marjolein de Haan, Willem Habers, Christine Heijs, 
George Paul Henneberke, Janneke Huizinga, Tiuri de Jong, Nico Kanne, 
René Kluyskens, Dilara Köktas, Dominick Meels, Jantine Morshuis, 
Jaap Neutkens, Emiel Rombouts, Saskia Tegels, Lucas Weel, Bente 
Westerhuis, Ellen van Zandvoort.

Mede mogelijk gemaakt door…!



Met samenwerken staat game sterker

rocvantwente_softwaredev

ridijkstra@rocvantwente.nl
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